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Ai Docenti 
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OGGETTO:  Rinvio corso Gamification ed escape rooms digitali scuola secondaria  

Si comunica che per problemi logistici della formatrice, il corso “Gamification ed Escape rooms digitali per 
la scuola secondaria” rientrante fra i corsi di formazione docenti DM 66/2023 (Formazione del personale 
scolastico per la transizione digitale) previsto per venerdì 17 e sabato 18 gennaio 2025 è rinviato a 
venerdì 11 e sabato 12 aprile 2025 con gli stessi orari. 

I docenti che lo desiderassero, possono ancora iscriversi sulla piattaforma Scuola Futura 
https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it inserendo l’ID 284794 
 
GAMIFICATION ED ESCAPE ROOMS DIGITALI PER LA DIDATTICA: 
corso sulla metodologia didattica della “gamification”, che attraverso l’inserimento di elementi tipici del 
“game design” coinvolge e motiva gli alunni, stimolando l’apprendimento delle discipline tradizionali. 
Particolare attenzione sarà posta alla creazione di escape rooms digital, strumento stimolante per 
sviluppare competenze disciplinari e trasversali in modo coinvolgente. 
È prevista un’edizione per docenti della scuola primaria e una seconda edizione per i docenti della scuola 
secondaria di primo grado. 
Scuola secondaria di 1° grado ID 284794 
 

Cordiali saluti. 

Il Dirigente Scolastico  
 Margherita Ricciardi  

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/
0000477_14/01/2025
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